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ELOKESZULETEK

EGTAJAK

Az egyszemélyes jatékvaltozatban bizonyos hatasok az
égtajakra (Eszak, Dél, Kelet, Nyugat) vonatkoznak. Eppen
ezért, amikor elokészited a teriilettablat és a megalit-
tablat, meg kell hataroznod, melyik az északi irany.

Azt javasoljuk, hogy a tabla hozzad kozelebb esé oldala
legyen Dél, és a téled legtavolabbi Eszak.

ESZAK

JATEKOS

A térképkartyakon egy sarkcsillagikon
lathatd, ami megmutatja az északi
iranyt a feltiintetett képen.

Kovesd a 2 fos jaték elokésziileteinek lépéseit. Egy jatékostablat
hasznalva készitsd el6 a nomadot. Tedd a nomad 3 falujat,
megalitjait és jeloldit a szokasos helyekre a jatékostablajan

(ne tedd a taborokat a jatékostablara). Adj a nomadnak egy
temetkezéskartyat, 2 torzstagfigurat és 1 torzsfonokot.

Folytasd az elékésziileteket az alabbi kiilonbségekkel:

0 Mielott elokészitenéd a kultUrakartyak készletét,
véletlenszer(ien hiizz 5-5 kartyat az I. és Il. korszak
paklijabol. Ezutan készitsd elé az aldozatok paklijat. Tedd
az 5 Il. korszak kartyat képpel lefelé a nomad jatékostablaja
mellé, majd tedd ezekre az 5 I. korszak kartyat.

o Avadaszmez6 elékészitése utan, hizd fel az allatkartyapakli
legfelsé lapjat, és tedd képpel felfelé a nomad jatékostablaja
ala.

Keverd 6ssze a 16 nomadkartyat, és formalj bel6lik egy
képpel lefelé forditott nomadpaklit a nomad jatékostablaja
mellé.

0 Keverd Ossze a térképkartyakat egy térképpaklit
alkotva. Hlzd fel a legfels6 kartyat, és képpel
felfelé tedd a pakli mellé, ezzel létrehozva
a térképkartyak dobdpaklijat. A kartyan lathato
5 nomad tabort tedd a megjelolt teriiletlapkakra.
Tedd a nomadlapkat a nomad jatékostablaja
mellé a tabor oldalaval felfelé.

A nomad torzsjeloléjét tedd a jatékossorrendsav legfelsd
mez0jére, a sajat torzsjelolédet pedig az alatta lévé mezore.
Te a 2-es szammal ellatott jatékossegédlettel fogsz kezdeni.
Mivel te vagy a 2. jatékos, 1 élelmet kapsz.

Véletlenszerlen hiizz 2 elékésziiletkartyat és 2 torzsfénok-
kartyat, ezek koziil valassz egyet-egyet, a masik két kartyat
pedig dobd el. Dontsd el, hogy a torzsfonokkartya melyik
oldalat fogod hasznalni a jaték soran.

NEHEZ FOKOZAT

Miutan mar tapasztalatot szereztél az egyszemélyes jatékkal,
novelheted a jaték nehézségét az alabbi két lehetdség egyikével,
vagy akar mindkettével:

o Ajaték kezdetén fedd fel a nomadpakli legfelsé lapjat, és
tedd azt a pakli mellé (és minden Felkésziilés fazisban is).
Ez azt jelenti, hogy a nomad az elsé korében egy Gjabb
kartyat jatszik ki erre, és tobb akciot fog végrehajtani.

» Forditsd a nomadlapkat a falu oldalaval
felfelé (lasd az 5. oldalon).




A JATEK MENETE

Az egyszemélyes jatékvaltozatban a célod tébb pontot szerezni,
mint ellenfeled, a nomad. A nomad ugyanlgy hajtja végre a
koreit, mint egy valodi jatékos. Amikor a nomad keriil sorra,
kovesd az alabbi [épéseket:

Fedd fel a nomadpakli legfelso lapjat, és tedd azt egy mar
korabban felhlzott nomadkartyara ugy, hogy mindegyik
korabban felhlzott kartya legalsé sora lathaté maradjon.
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A nomad elsé kére A nomad harmadik

A nomad masodik

kore kore
Megjegyzés: nehéz fokozaton mindegyik kartyaoszlopban
eggyel tobb kartya lesz.

Hatarozd meg, melyik akciosav kertil aktivalasra, és tegyél
arra egy figurat (lasd lent).

0 Hajtsd végre az akciokat (lasd a 4. oldalt).
4 )

NYILAK

Mindegyik nomadkartya bal oldalan 2 nyil

lathato. Egy nagyobb balra/jobbra mutaté

nyil, és egy kisebb fel/le nyil. A legutobb
felhlizott nomadkartyan lathaté nyilak tobb modon segitik
eldonteni, hogy milyen akciokat hajt végre a nomad.

A balra/jobbra mutatoé nyil elsébbséget élvez dontetlen
esetén. Ha a balra/jobbra mutatoé nyil nem oldja fel

a dontetlent (vagy Ujabb dontetlent hoz létre), akkor
hasznald a fel/le nyilat a dontés meghozatalahoz.
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AZ AKCIOSAV MEGHATAROZASA

A kartya fels6 részén lathat6 akcidjelzo hatarozza
meg, hogy a nomad melyik akciésavot valasztja.

A nomad a kartyan feltiintetett akcidsavot valasztja, ha az alabbi
allitasok egyike igaz:

« Amegjelolt akcidsav lres (nincs rajta figura),
vagy
« Mindegyik akciosav foglalt (mindegyiken legalabb egy figura van).

Minden mas esetben az akcidjelzé altal megjelolt akcidsavtol
kiindulva mozogj addig a nyil (bal/jobb) altal jelzett iranyba,
amig egy lires akcidsavot talalsz (ha sziikséges, ugorj az utolso
oszloprél az elsére, vagy forditva).

Miutan meghataroztad az akciésavot, tedd a nomad egyik
figurajat (mindegy melyiket) az akcidsav also6 részére, az
akcidomezore, ha lehetséges. A nomad a figura lehelyezéséért nem
kap semmilyen jutalmat.

Példa: A jaték 1. forduloja

1. A nomad kezd, és felfedi az
itt lathato kdrtyat. Mivel egyik
akciésdv sem foglalt, igy a
vaddszat akciosav also részére,
az akciomezére teszi a figurdjdt.
A nomdd ezutdn végrehajtja az
akcioit.

2. Ezutan te ugy dontesz, hogy az elsé figuradat
a népvdndorlds akciésdvra teszed.

3. Anomdd a mdsodik korében
felfed egy ujabb kadrtydt, amin
az akcidjelz6 a népvandorlads
akciésavra mutat. Mivel ez az
akciosav mar foglalt, a bal/jobb
nyilat haszndlva meghatdrozod,
melyik akcidsav lesz kivalasztva.
A nyil balra mutat, igy a fejlédés akciosav kovetkezik.
Mivel ez az akciosav lires, a nomdd leteszi egy ujabb
figurdjat az akcidsadv alsé részén lévé akciomezére,

és végrehajtja az akcioit.

4. A masodik korodben, mivel a beavatads akciosav maradt
egyediil iiresen, és szeretnéd az akcidsdv jutalmat, ezt
valasztod.

5. Anomad a 3. korében egy

ujabb kartyat fed fel, amelyen az
akcidjelzé a vaddszat akciésdvra
mutat. Mivel az dsszes akciésav
foglalt, azt az akciésavot vdlasztja,
amire az akcidjelz6 mutat.

6. Az utolso korodben ugy
déntesz, a pihenés akciomezédre

teszed a figurddat.
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VADASZMEZOK ES KULTURAKARTYAK KESZLETE

Az egyszemélyes jatékban a vadaszmezén és a kultlrakartyak
készletében elhelyezked6 kartyak pozicidja nem valtozhat. Abban

a pozicidban kell maradnia a kartyanak, amelyikben eredetileg
felhlztad a paklibol, mert a nomad a nyilak segitségével valasztja ki
a kartyakat. Amikor Ujratoltéd az iires mezdket, a fels6 sorral kezdve
balrdl jobbra haladj, ezutan haladj tovabb a kovetkezd sorra.

AKCIOK

VEGREHAJTASA

A legfels6 nomadkartyatol kiindulva haladj lefelé, és a kivalasztott
akcidsavban hajts végre minden lathato akcidt az osszes felfedett
kartyan (abban az akcidsavban, ahova a nomad letette a figurajat,
ez nem mindig az akcidjelz6 altal meghatarozott oszlop lesz).

Példa: Ez a nomdd mdsodik kore, a figurdja
pedig a beavatds akciora kertilt. A kdvetkezé
akciokat hajtja végre: letesz 1 megalitot,
eltemet 1 kartyadt és huz 2 napfogyatkozds-

kdrtyat.

AKCIOMAGYARAZAT

Alabb talalod az Gsszes akciot, ami megtalalhaté a nomad-
kartyakon.

Megjegyzés: amikor a nomad nem szerezhet meg egy jutalmat,
akkor az attekintéskartya segitségével kell meghataroznod, hogy
milyen jutalmat fog ahelyett szerezni.
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Balvany

A nomad egy mezdvel feljebb mozgatja a balvany-
jelolojét a tiszteletsavon. Amint a balvanyjeloléje elérte
a tiszteletsav legfelsé mezéjét, minden tovabbi lépést
az aldozatsavon hajt végre. Amint a balvanyjeloléje
elérte az aldozatsav legfelsé mezGjét is, minden tovabbi
mozgasért 1 pontot szerez a jel6lok mozgatasa helyett.

» A nomad a tiszteletsavon haladva annyi pontot szerez,
amennyi a mezékon fel van tiintetve.

« A nomad az aldozatsavon haladva megszerzi
a feltiintetett jutalmakat. Els6 jutalomként eltemet
egy kartyat, a masik kett6éért pedig 1-1 eszkozt
szerez (az attekintéskartya alapjan).

Eszkoz

A nomad 1 eszkozt szerez. Ha nem tud mar tobbet
tarolni, akkor helyette 1 élelmet szerez (az attekintés-
kartya alapjan).

Elelem

A nomad 1 élelmet szerez. Ha nem tud mar tobbet
tarolni, akkor helyette 1 balvanyt szerez (az attekintés-
kartya alapjan).

Kultdrakartya megszerzése

A nyilakat hasznalva hatarozd meg, hogy a nomad melyik
kulturakartyat szerzi meg. A megszerzett kartyat tedd
képpel lefelé a nomad aldozatpaklijara. Ha nincs a
nomad altal elvehetd kartya, ehelyett eltemet 1 kartyat
(lasd attekintéskartya).

Példa: Ha ebbe az iranyba mutatnak a nyilak,
akkor a nomdd a kulttrakdrtydk készletébél a bal
szélsé oszlopot vdlasztja (balrél az elsé oszlopot,
amiben kartyak vannak) és a legalsé kartyat
szerzi meg.

Kartya eltemetése
Tedd az aldozatpakli legfelsé lapjat a nomad temetkezés-

1 eszkozt szerez (az attekintéskartya alapjan).

Allatkartya megszerzése

A nomad egy olyan kartyat probal megszerezni, ami
megegyezik egy mar altala birtokolt kartyaval.

Ha teheti, figyelmen kiviil hagy minden olyan tipust,
amibdl 4 vagy tobb van neki. Ha tobb ilyen kartya van,
akkor a nyilak segitségével hatarozd meg, melyiket fogja
azok koziil megszerezni. Tedd a kartyat képpel felfelé a
nomad jatékteriiletére. Ha nincs a nomad altal elvehetd
kartya, 1 élelmet kap helyette (lasd attekintéskartya).

Példa: Ha a nomddnak csak egy Orids lajhdr
kartydja van, és a vaddszmezén nincs tobb

Orids lajhdr, akkor a vaddszmezé jobb szélsé
oszlopdnak also kdrtydjat fogja megszerezni.

Egy véletlenszeri allatkartya megszerzése
A nomad felhlzza az allatkartyapakli legfelsé lapjat,
és a jatékteriiletére teszi azt.

Allatkartya felfedése
Fedd fel az allatkartyapakli legfelsé lapjat, és tedd azt
a vadaszmez6 legbaloldalibb és legfelsé lires mezGjére.

Napfogyatkozas-kartya huzasa
Tedd a nomadkartyak paklijanak legfelsé lapjat képpel
lefelé a nomad napfogyatkozas-paklijaba.

Megjegyzés: Veled ellentétben a nomad a
napfogyatkozas-paklijat fokozatosan épiti fel a korok
soran ennek az akcionak a segitségével.




Gleccserpontozas
A nomad azonnal 1 pontot kap minden olyan gleccser
terliletlapka utan, amin megtalalhato az egyik tabora.

Szent k6

A nomad szerez egy szent kovet. A bal/jobb nyilat
hasznalva hatarozd meg, hogy melyik kovet veszi
magahoz. A nomadnak a megszokott modon fizetnie kell
a szent kb lehelyezéséért. Ha nem tud fizetni, akkor
megépit egy megalitot helyette (az attekintéskartya
alapjan). A kivalasztas utan tedd a lapkat a nomad
jatékostablajan, a balrél szamitott elsé lires mezére

(@ nomad a megszokott médon megszerzi a mezd
jutalmat).

A Napfogyatkozas fazis soran a nomad 2 pontot szerez minden
altala birtokolt szent k6 utan (a rajtuk lathato pontok helyett).

Lehelyez egy megalitot
‘ A nomad lehelyezi a megalittablara a balrol szamitott

elsé megalitjat. Ha lehetséges, akkor minden nem
semleges megalitot mar kordbban megépitett megalitok
tetejére tesz.

Ha t6bb, mint egy lehetséges épitési mezé van (tobb, mint egy
mez06, amin magasabb szintre lehet épiteni, vagy egyaltalan nincs
ilyen mez6) akkor a nyilakat hasznalva hatarozd meg, hova fogja
lehelyezni a megalitot.

A nomad megszerzi az épitésért jaro jutalmat a megszokott
modon (a mezoén letakart jutalmat, ha kdzvetleniil a megalit-
tablara épitett, vagy a pontokat, ha magasabbra).

Példa: A nomdd (piros) ebben a helyzetben nem tud a magasba
épiteni, igy a megalitot kdzvetleniil a megalittabldra teszi

le. A zblddel megjeldlt szabad mezdkbél a legkeletebbre esét
vdlasztja. Mivel tobb, mint egy lehetdsége van, a nyilak alapjdn
a délre fekvd mezdt valasztja (a pipaval jeloltet).

lehet egy falut (egy ures
keresztezédés, ahol a nomadnak
mindharom lapkan van tabora),
akkor kovesd az A pontot. Ha nincs,
akkor kovesd a B-t.

Falu alapitasa/Taborok mozgatasa
@ Ha van olyan hely, ahol alapitani

A: Anomad falu helyének meghatarozasa. Ha tobb, mint egy
lehetséges hely van, akkor a nyilak segitségével hatarozd meg,
hol fog falut alapitani.

Példa: A zold korok elérheté helyek egy
nomdd falu alapitdsdra. A nyilak

a legkeletebbre fekvd helyet hatdrozzdk
meg. Ha két mezdre is illene ez a
meghatdrozds, akkor a délebbre fekvot
valasztana.

Tedd le a nomad falut a lapkak keresztezédésébe. Ezutan fedd

fel a térképpakli legfelso lapjat, és tedd azt képpel felfelé a
térképkartyak dobopaklijaba. Mozgasd a 3 kiilsé iven elhelyezked6
tabort a térképkartya kiils6 ivén feltiintetett teriiletlapkakra.

Megjegyzés: Ha mar mindegyik nomad falu a teriilet-

tablan van, akkor a keresztez6désbe a nomadlapka kerdil. °
Normal nehézségi fokozaton ez egy tabornak felel meg,

ami 1 befolyast biztosit a 3 vele szomszédos teriilet-

lapkan. Nehéz fokozaton ez egy falunak felel meg, ami 2 be-
folyast biztosit a 3 vele szomszédos teriiletlapkan. Ha a nomad-
lapka mar a teriilettablan van, akkor mozgasd egy Uj helyre azt.

B: Fedd fel a térképpakli legfelsé lapjat, és képpel felfelé tedd
azt a térképkartyak dobdpaklijanak tetejére. Mozgasd a belsé
iven elhelyezkedd 2 tabort a térképkartya belsé ivén feltiintetett
teriiletlapkakra.

Megjegyzések:

« A nomad soha nem tavolitja el a taborait a terilettablardl.
Mind az 5 a teriilettablan kezdi meg a jatékot, és a
térképkartyak szerint mozognak a jaték soran.

» Ha a térképkartyak elfogytak, keverd meg azokat, és formalj
beléliik Uj paklit.

e Amikor a nomad 1 tabor épitése, 1 tabor vagy 2 tabor
mozgatasa jutalmat szerez, akkor egyszer végrehajtja a
fent leirt folyamatot (alapit egy falut, ha tud, felfed egy
térképkartyat, mozgatja a taborait). Az alabbi ikonok Falu
alapitasat/Taborok mozgatasat valtjak ki.

AARMD
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Ez a kartya rengeteg fontos informaciét tartalmaz, és segédletként

EKINTESKARTYA

szolgal az egyszemélyes jatékvaltozatban.

“ Emlékeztet6 arra, hogy amikor a nomad egy tabor épitése

o Emlékeztet6 arra, hogy a Napfogyatkozas fazisban

vagy tabor mozgatasa jutalmat szerez, akkor helyette a Falu
alapitasa/Taborok mozgatasa akciot kell végrehajtani.

Egy rangsortablazat, ami hasonlé médon miikddik, mint a
normal jatékban az alacsonyabb szintli jutalmak rangsora.
Amikor a nomad nem tud megszerezni egy jutalmat a kartya
bal oldalarél, akkor a kartya jobb oldalan feltiintetett
jutalmat szerzi meg helyette. Ha a jobb oldalon talalhato
jutalmat sem tudja megszerezni, akkor az alatta lévot szerzi
meg, és igy tovabb lefelé haladva.

0 Amikor a nomad nem tud Gjabb szent kdvet megszerezni
(mar van neki 3, nem tud fizetni érte, nincs mar
megszerezhet6 kb), akkor helyette letesz egy megalitot.
Ha mar nincs megalitja, eltemet egy kartyat, és igy
tovabb.

0 Amikor a nomad nem tud megszerezni egy kultura-
kartyat, vagy ha hizna egy lapot, akkor helyette eltemet
egy kartyat. Ha ezt nem tudja megtenni (mert lres az
aldozatpaklija), akkor 1 eszkozt szerez, és igy tovabb.

0 Amikor a nomad a kezébe vagy a dobdpaklijaba szerezne
egy torzskartyat, 1 eszkozt szerez helyette. Ha ezt nem
tudja megtenni (mert mar van 5 eszkdze), akkor
1 élelmet szerez, és igy tovabb.

m Amikor a nomad elforditana egy allatkartyat, 1 élelmet
szerez helyette. Ha ezt nem tudja megtenni (mert mar
10 élelme van), akkor 1 balvanyt szerez.

a nomad 2 pontot szerez minden szent kdve utan
(a kdveken feltiintetett pontozas helyett).

NAPFOGYATKOZAS FAZIS

A Napfogyatkozas fazis soran fedd fel a nomad
napfogyatkozas-paklijaban lévé Gsszes lapot.
Az (j jatékossorrend meghatarozasa soran

a nomad annyi munkaerét szerez, amennyi

a legutobb felfedett nomadkartyan lathato,
illetve amennyit a napfogyatkozas-paklija
biztosit szamara (ha van).

A Napfogyatkozas fazis soran a nomad sorban haladva a kovetkezd
lépéseket hajtja végre:

“ A nomad megszerzi a torzsjeléldje mellett lathaté jutalmat.

9 A nomad megszerez minden olyan teriiletért jaro jutalmat,
ahol a legtobb befolyasa van (vagy ugyanakkora, mint
a tiéd). A nomadlapka 1 befolyast biztosit minden vele
érintkez0 teriiletlapkan, ha a tabor oldalaval van felfelé,
és 2 befolyast ha a falu oldalaval.

0 A nomad megszerzi a jatékostablajan feltiintetett jutalmakat
(a szent kovek kivételével, azok egyesével 2 pontot érnek).

Megjegyzés: A napfogyatkozas-paklibdl felfedett
nomadkartyakon lathato nyilakat hagyd figyelmen kiviil.
Hasznald a nomad paklijanak legfelsé felfedett kartyajat
a megszokott modon.

FELKESZULES FAZIS

A Felkésziilés fazis soran keverd Ujra az 6sszes nomadkartyat
egy Uj hizopaklit alkotva. Ha nehéz fokozaton jatszol, fedd fel a
legfels6 kartyat, ahogy az el6késziiletek soran is tetted.
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JATEK VEGI PONTOZAS

A nomad ugyanulgy szerez pontokat, mint a valddi jatékosok.

0 A nomad az aldozatsavon elért pozicioja alapjan pontokat
szerez a megmaradt élelme és eszkozei utan.

0 A nomad pontokat szerez a tiszteletsavon elfoglalt helyezése,

és az eltemetett kartyai alapjan.

o A nomad pontokat szerez az eltemetett kultlrakartyai utan.
Az aldozatpakliban maradt kultUrakartyak nem érnek pontot.

0 A nomad a kdvetkezé modon pontokat szerez az allatkartya-
szettjei utan:

» Azok az allatkartyak, amik jobb felsé sarkaban ,,x10”
lathato, ugyanlgy pontozodnak, mint a normal jaték soran
(1/2/3/4+ darab allat 1/3/6/10 pontot ér).

o Azok az allatkartyak, amik jobb felsé sarkaban ,,x5”
lathato (beleértve az Argentavist) ugyanuigy pontozodnak,
mint a normal jaték soran a Gyapjas mamutok
(1/2+ darab allat 2/5 pontot ér).

JATEKVALTOZATOK HASZNALATA

A kiilonb6z6 jatékvaltozatok hasznalatahoz olvasd el az itt leirt
szabalyokat. Nagy altalanossagban a nomad ugyan(gy hasznalja
a jatékvaltozatokat, mint egy valddi jatékos. A legtobb esetben
nem okoz semmi valtozast egy jatékvaltozat bekeverése, mivel
a nomad nem huz torzskartyakat, és figyelmen kiviil hagyja a
kultUrakartyak hatasait is.

JATEKVALTOZATOK

Pihenéslapkak
A nomad figyelmen kiviil hagyja a pihenéslapkakat.

Gleccserlapkak
A nomad a valédi jatékoshoz hasonléan hasznalja a gleccser-
lapkakat, és szerzi meg az azokbol szarmazo jutalmakat.
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